JOSEANE SUZART

QUESTAO

Efetive a leitura do trecho, abaixo, transcrito, extraido da obra intitulada A Sociedade
em Rede, de Manuel Castells, e responda a indagagao formulada:

“Nosso estudo sobre as estruturas sociais emergentes nos dominios da atividade e
experiéncia humana leva a uma conclusdo abrangente: como tendéncia histérica, as
funcbes e os processos dominantes na era da informacdo estdo cada vez mais
organizados em torno de redes. Redes constituem a nova morfologia social de nossas
sociedades e a difusdo logica de redes modifica de forma substancial a operacdo e os
resultados dos processos produtivos e de experiéncia, poder e cultura. Embora a forma
de organizacdo social em redes tenha existido em outros tempos e espagos, 0 novo
paradigma da tecnologia da informagdo fornece a base material para sua expansdo
penetrante em toda a estrutura social.” (Op. cit., p. 553). Em que consiste a “Sociedade
em Rede”, quais sdo os principais paradigmas que a arregimentam, os modelos e atores,
bem como de que forma vem se configurando a Economia, a “cultura da virtualidade

real” e o “espaco de fluxos™?

BAREMA

1) A Revolugéo da Tecnologia da Informacéo:

1.1) No final do século XX, vivencia-se um intervalo cuja caracteristica é a
transformacdo de nossa "cultura material” pelos mecanismos de um novo paradigma
tecnoldgico que se organiza em torno da tecnologia da informacao;

1.2) O processo atual de transformacéo tecnologica expande-se exponencialmente em
razdo de sua capacidade de criar uma interface entre campos tecnoldgicos mediante uma
linguagem digital comum na qual a informacdo é gerada, armazenada, recuperada,
processada e transmitida;

1.3) O que caracteriza a atual revolugdo tecnoldgica ndo é a centralidade de

conhecimentos e informacg&o, mas a aplicagéo desses conhecimentos e dessa informacéo



para geracdo de conhecimentos e de dispositivos e de processamento/comunicacdo da
informacdo, em um ciclo de realimentagdo cumulativo entre a inovagao e seu uso;

1.3) O contexto social e a dindmica da transformacao tecnologica.

1.4) modelos, atores e locais da Revolugcdo da Tecnologia da Informacéo: os novos
ambientes exigiam (e na década de 90 ainda exigem, apesar da atuagdo on-line)
concentracdo espacial de centros de pesquisa, instituicdes de educagdo superior,
empresas de tecnologia avancada, uma rede auxiliar de fornecedores, provendo bens e
servicos e redes de empresas com capital de risco para financiar novos
empreendimentos. Uma vez que um meio esteja consolidado, como o Vale do Silicio na
década de 70, ele tende a gerar sua propria dindmica e atrair conhecimentos,
investimentos e talentos de todas as partes do mundo.

2) Os paradigmas da tecnologia da informacéo:

2.1) A primeira caracteristica do novo paradigma é que a informacdo é sua mateira
prima: sao tecnologias para agir sobre a informacéo, ndo apenas informacéo para agir
sobre a tecnologia, como foi 0 caso das revolucdes tecnoldgicas anteriores.

2.2) O segundo aspecto refere-se a penetrabilidade dos efeitos das novas tecnologias.
Como a informagdo é uma parte integral de toda atividade humana, todos 0s processos
de nossa existéncia individual e coletiva sdo diretamente moldados (embora, com
certeza, ndo determinados) pelo novo meio tecnologico.

2.3) A terceira caracteristica refere-se a logica de redes em qualquer sistema ou
conjunto de relagdes, usando essas novas tecnologias da informacao.

2.4) Em quarto lugar, referente aos sistemas de redes, mas sendo um aspecto claramente
distinto, o paradigma da tecnologia da informacdo € baseado na flexibilidade. N&o
apenas 0S processos Sao reversiveis, mas organizacGes e instituicdes podem ser
modificadas, e ate mesmo fundamentalmente alterada, pela reorganizacdo de seus
componentes.

2.5) Uma quinta caracteristica dessa revolugdo tecnoldgica é a crescente convergéncia
de tecnologias especificas para um sistema altamente integrado, no qual trajetorias

tecnoldgicas antigas ficam literalmente impossiveis de se distinguir em separado.

3) A economia e 0 processo de globalizagéo



3.1) A nova economia, informacional e global, surgiu nas duas Ultimas décadas. E
informacional, porque a produtividade e a competitividade de unidades ou agentes
nessa economia dependem basicamente da sua capacidade de gerar, processar e aplicar
de forma eficiente a informacdo baseada em conhecimentos. E global porque as
principais atividades produtivas estdo organizadas em escala global, diretamente ou
mediante uma rede de conexdes entre agentes econdmicos. E informacional e global
porque a produtividade é gerada e a concorréncia é feita em uma rede global de

interacdo.

4) A cultura da virtualidade real: a integracdo da comunicagdo eletronica, o fim da
audiéncia de massa e o surgimento de redes interativas

4.1) O surgimento da cultura da midia de massa: o impacto social da televisdo funciona
no modo binario: estar ou ndo estar. Desde que uma mensagem esteja na televisao, ela
poderd ser modificada, transformada ou mesmo subvertida. Mas em uma sociedade
organizada em torno da grande midia, a existéncia de mensagens fora da midia fica
restrita a redes interpessoais,. portanto desaparecendo do inconsciente coletivo.

4.2) A cultura da virtualidade real:. o novo sistema de comunicagdo transforma
radicalmente 0 espaco e o tempo, as dimensbes fundamentais da vida humana.
Localidades ficam despojadas de seu sentido cultural, historico e geografico e
reitegram-se em redes funcionais ou em colagens de imagens, ocasionando um espaco
de fluxos que substitui o espago de lugares. O tempo e apagado no novo sistema de
comunicacdo ja que passado, presente e futuro podem ser programados para interagir
entre si na mesma mensagem.

O espaco de fluxos e o tempo intemporal sdo as bases principais de uma nova cultura,
que transcende e inclui a diversidade dos sistemas de representacdo historicamente
transmitidos: a cultura da virtualidade real, onde o faz-de-conta vai se tornando
realidade.

5) O espaco de fluxos:

5.1) Espago e tempo s&o as principais dimensdes materiais da vida humana. vamos
analisar 0 espaco e o0 tempo ndo sob o aspecto fisico mas o significado social do espago

e do tempo.



Servicos avangados sdo finangas, seguros, bens imobiliarios, consultorias, relagdes
publicas, marketing, seguranca, coleta de informacgdes, gerenciamento de sistemas de
informacdo, P&D, inovacéo cientifica, dentre outros.

5.2) A cidade global e um processo que conecta servi¢os avangados, centros produtores
e mercados em uma rede global com intensidade diferente e em diferente escala,
dependendo da relativa importancia das atividades localizadas em cada area vis-a-vis a
rede global. O autor analisa o fluxo de capital e de servigos avancados por diversas
regides e paises, mostrando como tem ocorrido essa descentralizacdo, concluindo entéo
que a dita cidade global ndo se trata de um lugar mas um processo. Um processo por
meio do qual os centros produtivos e de consumo de servigos avancados e suas
sociedades auxiliares locais estdo conectados em uma rede global embora, a0 mesmo
tempo, diminuam a importancia das conexdes com suas hinterlandias, com base em
fluxos de informacao.

5.3) O novo espaco industrial: caracteriza-se pela capacidade organizacional e
tecnoldgica de separar o processo produtivo em diferentes localizacdes, a0 mesmo
tempo em que reitegra sua unidade por meio de conexfes de telecomunicacdes e da
flexiblilidade e preciséo resultante da microeletronica na fabricagdo de componentes,

desta forma podemos apontar 0 seguinte aspecto:



